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Aufgabenanalyse

Wie soll die Aufgabe, wie soll das Feedback
formuliert und gestaltet werden,

damit sie verständlich und lernfördernd wirken können?
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Merkmale von Aufgabe und Feedback

● Text
– Sprache
– Format

● Bild
– multimodal
– dynamisch
– interaktiv

● Aufgabe
– Variationen
– ...

● Feedback
– Inhalte
– Timing
– Struktur
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– multimodal
– dynamisch
– interaktiv

– Schnotz (1995): 
∘ realistische Bilder
∘ Analogiebilder
∘ Logische Bilder (cf. Duval 1999)

– algebraisch (z.B. Term)
– numerisch (z.B. Tabelle)
– geometrisch (z.B. Graph)
– (verbal)
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– multimodal
– dynamisch
– interaktiv

– DGS-Geometrie (Elschenbroich & Sträßer, 2022)
∘ Objekt durch Eigenschaften definiert

sowohl in der abstrakten Definition
als auch im DGS
(“dragging test”: Drijvers, 2009)

∘ Dynamisierung zeigt das 1 Objekt
als 1 Klasse von vielen Beispielen
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Merkmale von Aufgabe und Feedback

● Text
– Sprache
– Format

● Bild
– multimodal
– dynamisch
– interaktiv

– Yerushalmy (2005)
∘ Durch Interaktion

wird der Lerngegenstand
zum “Objekt”

∘ Erarbeiten und
damit Bewusstwerden
der (entscheidenden)
Eigenschaften

“This is not a square”(Pinkernell et al. 2022)
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● Aufgabe
– Variationen
– ...

● Feedback
– Inhalte
– Timing
– Struktur

– für “Experten”

KR, KM (nur Hinweis auf gemachten Fehler)
oder KH (nur Hinweis auf mögliche Vorgehensweise) 
scheint auszureichen
(Chi, Siler, Jeong, Yamauchi & Hausmann, 2001; Quintana, Zhang & Krajcik, 
2005; Johnson & Priest, 2005; Ras et al., 2016)

– für “Novizen”

KH (hier schrittweise Unterstützung, i.e. “scaffolding”
oder Musterlösung) ist notwendig
(Kirschner, Sweller & Clark, 2006; Renkl, 2002;
Renkl & Atkinson, 2003)
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● Aufgabe
– Variationen
– ...

● Feedback
– Inhalte
– Timing
– Struktur

– unmittelbar

– verzögert
● Sekunden bis zu mehreren Tagen

(Dempsey & Wager, 1988)

● oder nach einem Zweitversuch
(Richards, 1989)
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– für Leistungsschwache
keine Verzögerung

für Leistungsstarke
Verzögerung sinnvoll
(Shute, 2008)

“Give a moment to think it over…”
(Mory, 2008)

– bei Fragen zu deklarativem Wissen
Feedback erst nach Zweitversuch
(Richards, 1989)
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Aktivierung:

● Eine Lernaktivität
für den selbstätigen Erwerb
fehlenden Wissens und 
Könnens

● für eine aktivierte Haltung
als nur eine rezeptive
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